EETA NvIDIA WebDrivers fiir MacOs Mojave
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Genau - das Skript automatisiert zwar den Prozess des Patchens der NvidiaStartupWeb.kext,
wodurch diese auch auf nicht unterstitzten macOS-Versionen |adt. Du bekommst damit zwar
Framebuffer-Support, also die richtige Auflésung, aber da der Accelerator in der aktuellen Form
zu Mojave inkompatibel ist, kannst du die Grafikkarte nicht zum Rechnen nutzen, sprich alles
wird auf der CPU gerendert. Damit ist das ganze System, sagen wir mal... trage.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39267-nvidia-webdrivers-f%C3%BCr-macos- 1
mojave/?postiID=446536#post446536
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