
 Vega Grafik zum H.264 encodenErledigt

Beitrag von „pgr69“ vom 28. September 2018, 22:44

Hi macdesignerin

Ja ich sagte ja das die Skylake X keine iGPU besitzen.
Primär hat mich ja interessiert warum VideoProc sagt er nutze "INTEL" - womit ja die iGPU
gemeint ist - obwohl ich sowas gar nicht habe.
Und warum wird die Vega nicht benutzt - weder bei HEVC noch bei H.264

Grüße

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39297-vega-grafik-zum-h-264-
encoden/?postID=446723#post446723
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