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Das könnte am eingesetzten SMBIOS liegen.
Schon mal daran gedacht auf den iMacPro1,1 zu wechseln?
Der hat auch keine iGPU und spielt mit der Vega64 bestimmt besser... 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39297-vega-grafik-zum-h-264-
encoden/?postID=446747#post446747
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