 Erledigt Vega Grafik zum H.264 encoden

Beitrag von ,macdesignerin“ vom 29. September 2018, 09:26

@pgr69 bei meinem Skylake X System wird die Vega benutzt, sowohl fir FCPX als auch in
Videoprog beides auf 4k, bei mir zeigt er als GPU in Videprog ,N/A“ an. Das liegt sicher an der
Konfiguration des ACPI und den dort verwendeten Patches sowie FakelD's. Ich verwende z.B.
keine Fake-ID fUr die CPU, andere faken die CPU auf Xeon W.

Das die Vega verwendet wird merkst du spatestens, wenn du z.B. eine RX580 auf die Skylake-
Platform steckst. Dann ist es namlich vorbei mit H.264 und HEVC.

Deshalb ja auch meine Skepsis in diesem Beitrag bezlglich der AMD Apollo-Chips unter Mac OS
far Videobearbeitung.

Ubrigens packt mein Hack mini (siehe Signatur) die beiden Formate unter Mojave odB, ohne
zusatzliche Eintragung von Fake-CPU-ID und Grafikplattform, und das kurioserweise mit
affenartiger Geschwindigkeit.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39297-vega-grafik-zum-h-264- 1
encoden/?postiD=446782#post446782
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