
 Vega Grafik zum H.264 encodenErledigt

Beitrag von „pgr69“ vom 29. September 2018, 14:51

Hi macdesignerin.

JA deshalb ja meine Frage.....was muss optimalerweise WO WIE eingestellt werden damit die
Hardware optimal genutzt wird.

Bei mir stehen die Angaben genauso aus wie bei dir im VP:

Aber egal ob ich HEVC oder H.264 codiere es wird NIEMALS die Vega genutzt.
Bei HEVC zeigt VP folgendes an:
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und bei H.264:

Würde bedeuten in keinem Fall benutzt er die Vega und bei H.264 angeblich sogar die iGPU
INTEL die ja gar nicht da ist.
Ich bin auch der Meinung das das HEVC bei dem VP nach eigenen Angaben die CPU nutzt mit
14 Cores/28 Threads bei TurboBoost über 4GhZ schneller sein sollte - oder liege ich das falsch?

Also die Frage.....wie mach ich dem VP "Beine" ? *ggg*

lg
Peter
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