
 Skalierte Auflösungen an UHD Monitor führen
zu gigantischer Auflösung für Grafikkarte.
Erledigt

Beitrag von „iMarc“ vom 2. Oktober 2018, 23:11

6720x3780 = 25.4 millionen pixel
5120x2880 (5k) = 14.7 millionen pixel

das sind gut 70% mehr pixel - das ist schon ganz ordentlich, auch für nen echten mac 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39375-skalierte-aufl%C3%B6sungen-an-uhd-monitor-f%C3%BChren-
zu-gigantischer-aufl%C3%B6sung-f%C3%BCr-grafik/?postID=448112#post448112
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