 Erledigt Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgangen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64

Beitrag von ,jackryan“ vom 9. Oktober 2018, 22:12
Hallo!

Nach ca. 2 Wochen und mehren Ansatzen habe ich jetzt meinen Hackintosh mit 10.14 Mojave
am Laufen. Aufgrund der Komponenten will ich selbigen eigentlich als iMac 18.3 betreiben und
habe es jetzt auch mit der Hilfe des Forums hinbekommen, das er sowohl die interne
Grafikkarte der Intel CPU als auch die "externe" Vega 64 GraKa erkennt. Soweit so gut! Leider
schaltet der Rechner im Rahmen des Bootvorgangs die beiden DisplayPorts der Vega 64 aus
und es hat mich relativ viel Zeit gekostet mal auf die ldee zu kommen zu schauen, ob
wenigstens die beiden HDMI-Anschlisse funktionieren. Und das tun sie! Da ich zuklnftig
allerdings auf ein Multimonitor-Setup wechseln will, ware hier die Frage ob mir jemand einen
Tip geben kann, wie ich die DP-Ausgange verwenden kann. Unter einem iMac 14.2 Profil
wlrden sie ja funktionieren, aber aus meiner Sicht pallt das irgendwie nicht zu meiner
Hardware ...

MfG

-jackryan

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39524-mojave-probleme-mit-displayport-ausg%C3%A4ngen-einer- 1
sapphire-nitro-rx-vega-64/?postiID=450377#post450377
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