
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 9. Oktober 2018, 22:22

Hallo und herzlich Willkommen im Forum... 

Ich nutze die Vega56 als iMac18,3 und habe beide DP-Ports mit 4K-Monitoren am Start.

Damit der Multi-Monitor Käse funzt, habe ich aber den WhateverGreen.kext (WEG) zusammen
mit dem Lilu.kext am Start.

Da der WEG auch für die "connectorless" Intel HD630 zum Einsatz kommt, könnte ich mir gut
vorstellen, dass der bei dir bereits drinnen ist.

Wenn nicht, einfach mal nachlegen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39524-mojave-probleme-mit-displayport-ausg%C3%A4ngen-einer-
sapphire-nitro-rx-vega-64/?postID=450391#post450391
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