
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „jackryan“ vom 10. Oktober 2018, 11:29

Hallo und Danke für das Willkommen!

@al6042:

Tatsächlich habe ich Whatevergreen aktuell NICHT im Einsatz! Für den "connectorless" Einsatz
der Intel HD630 habe ich die nicht benötigt! Ich habe mich hier strikt an die "Vorgaben" von 
Brumbaer im Thread "MOJAVE + QUICK SYNC - I7-8700K (UHD 630)" (Mojave + Quick Sync - 
i7-8700k (UHD 630)) gehalten und das hat so funktioniert (abgesehen von den DP-
Ausgängen).

Ich werde heute Abend mal testen, ob Whatevergreen hier was bringt und davon 
berichten!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39524-mojave-probleme-mit-displayport-ausg%C3%A4ngen-einer-
sapphire-nitro-rx-vega-64/?postID=450601#post450601
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