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Ich habe ja gerade testhalber mal deinen EFI Ordner am Start und da bisher nur:

FakeID -> InetlGFX = 0x59168086

und

Graphics -> ig-platform-id = 0x59120003

hinzugefügt, da ich eine Vega64 habe.

Was mir aber aufgefallen ist, du hast bei den Boot-Optionen haufenweise Nvidia Argumente
drinnen.

Code

1. -ngfxsubmit=0 ngfxpatch=pikera shikigva=28 -lilubetaall -ngfxnovarenderer

Hat das einen Grund? Denn du hast doch nur eine iGPU

FBPatcher zeigt mir fast alle USBPorts als intern an.

Und was bei mir nicht auftritt, ist dieser Wechsel des Sounds. Er steht immer auf Interne
Lautsprecher, was ja die grüne Klinke hinten ist.

SpeedSteping läuft aber super 
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