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Aktuelle Situation..

Beitrag von ,,anonymous_writer“ vom 22. Oktober 2018, 16:43

Die HD-4000 Lauft mit dem Whatevergreen und den folgenden Eintragen:

Code

Scope(_SB.PCI0.IGPU) // Intel HD-Grafik 4000 low resolution
{

Method(_DSM, 4, NotSerialized)

{

If(LEqual(Arg2, Zero)) { Return(Buffer(){ 0x03 }) }
Return(Package(){

"model", Buffer() { "Intel HD Graphics 4000" },

"hda-gfx", Buffer() { "onboard-1" },

"AAPL,ig-platform-id", Buffer() { 0x03, 0x00, 0x66, 0x01 },
"AAPL,slot-name", Buffer(){ "Built In" },

. "device_type", Buffer(){ "Graphik Controller" },

-}

.}

-}
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Alles anzeigen

High Resolution abhangig vom Laptopbildschirm geht auch. Ist dann einen andere Nummer bei

"AAPL,ig-platform-id".

Fir Desktop-Bildschirme gibt es noch weitere "AAPL,ig-platform-id".
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