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CMMChris

Du schreibst

„Wichtig ist, dass die Vega in FCPX beim Rendern und für die Timeline genutzt wird, da ist der
Unterschied mit und ohne Vega enorm.“

Meinst du damit das Rendern der Effekte im Hintergrund? Und über welche Voraussetzungen
stellst du sucher, dass die dGPU dafür genutz wird?

Möchte das bei meinem System auch gerne wissen und anwenden!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38216-intel-quick-sync-mit-
whatevergreen/?postID=455713#post455713
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