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CMMChris Okay, gemacht!  Kriege da auf Ultra Settings rund 120 FPS und nach ca. 2
Minuten sind auch die Lüfter angegangen (physisch gesehen), allerdings auch nicht so laut wie
zuvor. Haben sich ein paar Minuten später nach beenden des Programms auch wieder
abgeschaltet. Allerdings hat mir das Tool im Terminal maximal eine Temperatur von 42°C
angezeigt, höher ging es nicht. Der Wert ist nach öffnen des Programms (Valley) gestiegen und
blieb da stehen. RPM sind auch gleich geblieben, nachdem sich die Lüfter angeschaltet haben.
Wieso geht die Temperaturanzeige nicht höher, obwohl die Grafikkarte von der Temperatur her
höher geworden ist? Ich meine, kann mir eigentlich egal sein, da es ja nichts an der
Funktionalität ändert (oder?), aber würde mich trotzdem interessieren...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37686-m%C3%B6gliche-l%C3%B6sung-f%C3%BCr-vega-
l%C3%BCfter-vorerst-nur-vega-64/?postID=456037#post456037

https://www.hackintosh-forum.de/user/56401-cmmchris/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37686-mögliche-lösung-für-vega-lüfter-vorerst-nur-vega-64/?postID=456037#post456037
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37686-mögliche-lösung-für-vega-lüfter-vorerst-nur-vega-64/?postID=456037#post456037

