
 Neue Vega 56 (Lüfterproblemchen) und
MacOS Upgrade auf Mojave
Erledigt

Beitrag von „crazycreator“ vom 29. Oktober 2018, 17:54

Ich muss mich mal kurz hier mit anhängen 

Grundsätzliche Frage:

Wenn ich unter Windows Einstellungen an der Vega tätige, dann werden die doch in Windows
gespeichert und gelten nicht für macOS? Oder werden die ins BIOS/UEFI der Grafikkarte
geschrieben?

Zum Steeping etc.

Meine Vega ist ja Wassergekühlt daher sind die Lüftereinstellungen für mich uninteressant.

Aber:

Zitat von CMMChris

An der Spannung würde ich übrigens grundsätzlich drehen. Die Stock Einstellungen
sind zu viel des Guten. Die meisten Karten kommen auf 1050mV runter auf dem
Maximaltakt, meine sogar auf 1025mV. Da solltest du etwas mit experimentieren,
senkt die Temperaturen deutlich. Memory Spannung kann runter auf 950, Memory
Takt kannst du gefahrlos auf 1000MHz erhöhen. Gibt nen deutlichen Boost in
Benchmarks. Wenn du magst kann ich dir ne entsprechende PPT bauen.

Das interessiert mich dann doch 
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