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Die PowerPlay Table von Windows unterscheidet sich leicht von der in MacOS genutzten. Ist
btw. eine neue Erkenntnis von mir, da ich heute mal etwas experimentiert habe um
herauszufinden warum sich meine Vega unter macOS bezogen auf die PowerPlay Table anders
verhält als unter Windows. Von daher ist das leider nicht möglich. Macht aber auch keinen Sinn
weil z.B. Einstellungen die unter Windows stabil laufen unter macOS nicht stabil sein müssen.
Von daher ist es gut die Karten getrennt nach OS zu konfigurieren.

Ich bin gerade dabei die Vega 64 PowerPlay Table zu zerlegen um sie dann in macOS richtig
nutzen zu können. Das bringt dann etwas mehr Einstellungsmöglichkeiten als mit VGTab.
Außerdem verbessert sich die Lüftersteuerung. Der Lüfter reagiert schneller auf
Temperaturwechsel. Vega 56 Nutzer gehen da aber erstmal leer aus, da sich die Datensätze
unterscheiden und ich keine Vega 56 zum Testen und Vergleichen habe.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39412-neue-vega-56-l%C3%BCfterproblemchen-und-macos-
upgrade-auf-mojave/?postID=457680#post457680
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