
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „jackryan“ vom 4. November 2018, 09:36

Nachtrag vom 04.11.2018:

Nachdem ich hier im Forum positives zum Update auf 10.14.1 gelesen habe dachte ich mir,
was soll schon bei einem fast Vanilla-Sytem schief gehen ...

Naja das Ende vom Lied ist, das schon während der Installation auf einmal der Monitor schwarz
war und ich den Rest der Installation über einen per HDMI zusätzlich angeschlossenen
Fernseher verfolgen durfte.

Nach dem Abschluss der Installation habe ich es dann leider nicht mehr geschafft dem Rechner
klar zu machen, das er doch bitte beim Bootvorgang die DisplayPort-Eingänge nicht mehr
abschalten möge... (Auch der NVRAM - Reset des vorherigen Post hat nichts gebracht.) Nach
diversen Reboots und Versuchen habe ich jetzt dann jetzt in den „sauren Apfel“ gebissen und
WhateverGreen installiert und das Problem damit (vorerst) gelöst.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39524-mojave-probleme-mit-displayport-ausg%C3%A4ngen-einer-
sapphire-nitro-rx-vega-64/?postID=459647#post459647
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