
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 4. November 2018, 15:17

Passiert bei mir auch mit einem 1080p und einem 1440p Monitor an der Vega 64. Den Haupt-
Bildschirm abstecken und dann wieder anschließen behebt das Problem bei mir.
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