
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „crazycreator“ vom 4. November 2018, 16:22

Da hab' ich auch gleich mal eine Frage.

An meiner VEGA hängen zwei Monitore:

Apple CinemaDisplay am DisplayPort

und

DVI Monitor am HDMI-Port mit DVI auf HDMI Adapter

Funktioniert alles einwandfrei, nur ist es nervig wenn ich den Rechner Neustarte oder aus dem
Sleep wecke,

ist der DVI-Monitor am HDMI immer ohne Bild, aber in der Systemsteuerung sichtbar. Kann
auch mit der Maus noch hin, sehe sie dann aber natürlich nicht mehr 

Ich schalte den Monitor dann an seinem AN/AUS Schalter einmal aus und wieder an und dann
ist das Bild da.

Gibt es da einen Workaround das der gleich wieder mitläuft?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39524-mojave-probleme-mit-displayport-ausg%C3%A4ngen-einer-
sapphire-nitro-rx-vega-64/?postID=459861#post459861
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