
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „jackryan“ vom 4. November 2018, 17:15

Danke für die Hinweise.

Allerdings stelle ich fest, das ich mich unklar ausgedrückt habe. Das TV-Gerät habe ich erst
angeschlossen, nachdem der (aktuell einzige!) dauerhaft per DP angeschlossene 4K- Monitor
„schwarz“ geworden ist.

Aktuell stelle ich mir die Frage ob es vielleicht etwas bringen würde doch auf eine Board-
spezifische DSDT umzusteigen. Eigentlich hatte ich gehofft mit reinen „Clover-Patches“
auszukommen. 
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