 Erledigt Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgangen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 5. November 2018, 00:25

Injecte doch mal mit Clover auf den PCl Pfad deiner Karte CFG_USE AGDC = 0 und
CFG_FB_LIMIT = Anzahl deiner AnschlUsse.

Vielleicht behebt das dein Sleep Problem.

Edit: Habe das mal getestet, geht mit Clover nicht. Kann keine Werte Uberschreiben die bereits
von der Controller Kext gesetzt werden. Versuche es mal mit einer VGTab Kext.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39524-mojave-probleme-mit-displayport-ausg%C3%A4ngen-einer- 1
sapphire-nitro-rx-vega-64/?postID=460030#post460030
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