
 Mojave - Probleme mit DisplayPort-Ausgängen
einer SAPPHIRE NITRO+ RX Vega 64
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 5. November 2018, 00:25

Injecte doch mal mit Clover auf den PCI Pfad deiner Karte CFG_USE_AGDC = 0 und
CFG_FB_LIMIT = Anzahl deiner Anschlüsse.

Vielleicht behebt das dein Sleep Problem.

Edit: Habe das mal getestet, geht mit Clover nicht. Kann keine Werte überschreiben die bereits
von der Controller Kext gesetzt werden. Versuche es mal mit einer VGTab Kext.
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