
 Pixelfehler mit GTX660 unter Mac OS MojaveErledigt

Beitrag von „derHackfan“ vom 7. November 2018, 20:12

Du musst die Intel IGP im BIOS auf enabled setzen und in der config.plist einen Inject Intel
setzen, dazu noch eine passende ig-platform-id auswählen, weil Achtung! jetzt kommt es ...Lilu
und oder WhateverGreen sind nicht immer aktuell bei mir. 

Es geht auch ohne... 

Also bitte nur diese aufgeführten Punkte beachten.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40080-pixelfehler-mit-gtx660-unter-mac-os-
mojave/?postID=460845#post460845
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