BB seit Mojave 14.1 Update - Reboot wahrend
Sleep mit Kernel Panic
(com.apple.iokit.10GraphicsFamily)

Beitrag von ,elmacci“ vom 8. November 2018, 10:24

Das ist mir klar - ich nutze WEG oder SSDT eigentlich nur aus kosmetischen Grinden bzw.
damit die Karte im ACPI-Baum richtig implementiert ist. Ohne das ist die Vega im iOREG unter
PCI/PEGO/PEGP/pci-bridge/display@0, was nicht korrekt ist wenn ich das richtig verstanden
habe.

Mit WEG ist display@0 zumindest GFX@0, per SSDT eben auch (wobei ich hier statt pci-bridge
auch noch zusatzlich das Device LTRE injecte dass - unter Windows Uber AIDA64 nachgeschaut
- unter PEGP hangt.

Unabhangig davon habe ich das Problem, egal ob mit WEg, ohne Weg oder SSDT....

Sehr komisch das ganze, insbesondere da ich vor dem Update keine Probleme hatte sondern
erst danach (und da nichts geandert habe)...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40087-seit-mojave-14-1-update-reboot-w%C3%A4hrend-sleep-mit- 1
kernel-panic-com-apple-iokit-io/?postID=460965#post460965
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