EET probleme unter Mojave und Z97X-UD3H

Beitrag von ,dummerjungel234“ vom 8. November 2018, 23:49

Zitat von kuckkuck

Einfach die iGPU im BIOS deaktivieren, dann sollte es gehen.

Hatte gerade noch Probleme mit Clover, hab nochmal den Tipp versucht und hat sofort
geklappt! Vielen Dank!

Ich finde Ozmosis von der einfachen Bedienung cool, kdnnte mich aber zur Not auch mit Clover
anfreunden. Beides hat seine Daseinsberechtigung.

Noch ne Frage, habe ich jetzt starke Performance EinbulBen in FCPX?
Das benutzt ja irgendwie noch die Prozessorgrafik..?!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40098-probleme-unter-mojave-und-z97x- 1
ud3h/?postiID=461184#post461184
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