EET™ macos 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot

Beitrag von ,,zw3ist3in“ vom 9. November 2018, 01:32

Haber ich getestet. Lauft beides mit wenig Grafiklast (Uber Compressor). HEVC beansprucht
etwas mehr. Aber max 30%. Lustigerweise verursacht schnelles Bewegen der Maus Uber die
Timeline einiges an Grafiklast.

Habe zudem getestet:
im Bios: iGPU RAM auf 256

im BIOS iGPU aus
Immer das gleiche wie bei dir, H264 rot.

in meiner iMac 18.3 Config ist beides grun. Hardware Encoding findet bei FCPX bei H264
garnicht, bei H265 wenig statt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf- 1
rot/?postID=461208#post461208
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