
 Nvidia GTX 1060 wird nicht erkanntErledigt

Beitrag von „griven“ vom 9. November 2018, 10:34

Alle vier werden an der Stelle benötigt. Der erste Patch im genannten Beitrag erweitert den
Framebuffer um einen weiteren Ausgang die drei anderen definieren die Ports wobei hier im
großen und ganzen den per default definierten DisplayPorts HDIM Fähigkeiten verpasst werden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39177-nvidia-gtx-1060-wird-nicht-
erkannt/?postID=461254#post461254
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