
 Metal Raytracing Bench (ab HS)Erledigt

Beitrag von „mitchde“ vom 11. November 2018, 15:52

Kann schon sein: Je schneller die GPU ist (wäre) desto mehr beeinflusst CPU/Systemspeed auch
gpu compute Werte. Bei ner RX 460 spielt CPU Speed Unterschied sicher weniger eine Rolle
wie bei Vega64.
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