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Zitat von DSM2

Ok, es scheint also auch bei Luxmark Einfluss zu haben...

Sieht man aber auf dem Bild eher nicht. Man kann nur 1, gleiche Szene (Luxball, Mic, Hotel)
und gleiche Anzahl devices (GPU only, oder GPUs+CPU) + gleiche GPU im Sinn von CPU Speed
Einfluss auf GPU vergleichen.
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