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CMMChris Windoof ist immer höher, die Treiber und das Karten-Bios sind für DirectX und
OpenGL optimiert.

Apple nutzt OpenCL und Metal und optimiert das Bios ihrer Karten dafür. Wenn du mehr
Leistung willst, brauchst du diese Optimierungen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40140-metal-raytracing-bench-ab-hs/?postID=462896#post462896

https://www.hackintosh-forum.de/user/56401-cmmchris/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40140-metal-raytracing-bench-ab-hs/?postID=462896#post462896

