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Naja viel Hintergrundinfo gibts dazu nicht, es geht eigentlich nur darum, dass ich mit zwei
GPUs definitiv nicht so eine Performance habe...

Sobald die GPU H264 grün gesetzt gehts deutlich krasser ab in Resolve und das obwohl sie ja
dennoch beide arbeiten wenn beide eingebunden sind aber eben nicht so.

Versuche mir grad zusammen zu reimen, wie ich das umsetzen kann für beide GPUs...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-
rot/?postID=467237#post467237
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