 Erledigt Shuttle XPC cube Barebone SH170R6 Grafik
Problem !!

Beitrag von ,,ebs“ vom 28. November 2018, 09:32

Nicht vergessen die HSOx Ports, wenn als 3.0 angezeigt, sollten auf USB2.0 gedndert werden.
Interne Ports sollten auch als intern benannt werden, ist flr Bluetooth-Karten wichtig.

Den USBinjectall.kext habe ich dann aber rausgenommen,wird bei mir nicht mehr gebraucht
Dank FBPatcher.
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