 Erledigt Shuttle XPC cube Barebone SH170R6 Grafik
Problem !!

Beitrag von ,,ebs“ vom 28. November 2018, 09:40

Das muss dann ungefahr wie auf dem Bild aussehen. Es sollten am Ende nicht mehr als 15
Ports Ubrig sein.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40281-shuttle-xpc-cube-barebone-sh170r6-grafik- 1
problem/?postID=467282#post467282
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