 Erledigt Shuttle XPC cube Barebone SH170R6 Grafik
Problem !!

Beitrag von , Harper Lewis*“ vom 29. November 2018, 18:04

Sieht schon deutlich besser aus. Jetzt koénntest du z.B. den FB Patcher oder den
IORegsitryExplorer nutzen und zunachst mit einem USB-2-Gerat und danach mit einem USB-3-
Gerat nachschauen, welche Ports aktiv sind. Momentan sehe ich HS05 bis HS14, wobei HS10,
HS12 und HS13 schonmal aktiv sind und SS01 bis SS05, SS02 und SS03 sind ebenfalls aktiv.
Nachtrag: Es kann sein, dass HS02 und HSO03 ebenfalls aktiv sind. Ein USB-3-Port hat immer
einen HS und einen SS-Port. Aber egal, so wirst du schon weiter kommen.
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