
 macOS 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot
Erledigt

Beitrag von „DSM2“ vom 30. November 2018, 11:30

knollsen

Es gibt zwar immer noch genüg Gründe für zwei Vegas aber aktuell lieber noch bei einer
bleiben.

Zahlen oben im Bild geben mehr als Gründlich Auskunft warum...

elmacci :

Es werden zwar immer bei mir 2 GPUs auch benutzt aber nicht so wie es eben sein sollte.

Mit eGPU aber schon am iMac Pro...

Es gibt sehr viel was man testen muss/kann, ich kann da auch nicht nonstop dran arbeiten und
freue mich dafür umso mehr,

dass sich apfelnico dem ganzen ebenfalls angeschlossen hat und wir somit gemeinsam daran
tüfteln können.

Mal schauen ob wir das irgendwie geregelt kriegen, irgendwas in MacOS schiebt da jedenfalls
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den Riegel vor,

die Hardware an sich ist es jedenfalls nicht und ich habe schon so einiges Testen können...

Aktuell muss ich reichlich Frameworks und Kext Analyse betreiben zwischen
Hauptberuf/Familie/neuem Build und co.

Sobald es was neues gibt werden wir schon berichten und bis dahin 1x Vega und gut 
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