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Da für die Arbeit! Echt super.

Aber wie die eine Vega raus nehmen? Gerade bei den WaKü Setups echt übel...

Oder habt ihr ne Softwarelösung dafür?

Mal ins Blaue:

iMac Pro mit verbauter Vega und externer Vega macht was er soll...ok...wir betreiben einen
Hack mit dem SMBIOS eines solchen mit internen 2 Vegas.

Wenn nun eine dieser Beiden als interne und eine als eGPU definiert wäre, dann würde sich
das der Realität am meisten gleichen oder?

Kann man vielleicht eine der Vegas GFX1 oder welche ID auch immer am Besten ist dafür nicht
als eGPU deklarieren über einen Patch und der Hacki denkt er sei mit jener versorgt?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf-
rot/?postID=467787#post467787
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