EET™ macos 10.14.1 + Vega 64: H.264 Encoding auf
Rot

Beitrag von , knollsen“ vom 1. Dezember 2018, 14:00

Da ich auch an 2 Vegas denke, aber leider keine habe, kann ich nur Ideen bringen und nicht
wirklich testen!

Was haltet Ihr von der Idee, die Moni an der 2. Grafikkarte an zu schlieBen. Ganz so doof sollte
doch der Mac nicht sein! Und hat auch nicht die eingebaute Vega auch ne ID? die dann
eventuell bei Clover setzen!

Ach Ubrigens Beta und FCPX mit H264 ist nachdem ich iMacPro 1.1 umgestellt habe, die Top
Losung im Moment. Auch das Bilderproblem JPG in der Vorschau ist weg. Mein Test mit VP
(alles grun) ist um 20% schneller und Prozessor wird gar nicht angeruhrt. CMMChris war ja
auch bei IMacProl.1 bei seinem Test.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40092-macos-10-14-1-vega-64-h-264-encoding-auf- 1
rot/?postID=468094#post468094
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