
 Performance bei 'Rocket League'Erledigt

Beitrag von „myrax“ vom 5. Dezember 2018, 20:02

Hallo,

ich konnte heute einen Performancetöter ausmachen: die Farbtiefe. Meine Grafikkarte hat 10
Bit ausgegeben und mit 8 Bit läuft es wesentlich besser.

Liebe Grüße

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40204-performance-bei-rocket-
league/?postID=469335#post469335
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