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Viele "moderne" Receiver unterstutzen inzwischen von sich aus das Airplay Protokoll sprich
kdnnen ohne weiteres eingebunden werden ebenso auch viele Brillwirfel von Drittanbietern
aller erdenklichen Preisklassen von daher dirfte es einfach fur Apple zunehmend
unwirtschaftlich geworden sein die alten Dinger weiter zu produzieren und in den Handel zu
bringen zumal es damit ja auch nicht getan ist neben der Produktion und Lagerhaltung mussen
ja auch noch Leute beschaftigt werden die sich darum kimmern die Software aktuell zu halten
nimm mal allein das Airport Dienstprogramm das von OS zu OS mitgeschleppt werden muss
und gepflegt werden will...

Dieser Umstand und die weitere Ausrichtung von Apple dirfte wohl das aus fur die Dinger
bedeutet haben. Die TimeCapsule (vergleichsweise langsam und teuer) braucht in Zeiten
erschwinglicher und weit verbreiteter NAS Lésungen heute niemand mehr und selbst fur die
Leute die Kein NAS haben hat Apple die iCloud im Programm wenn es zum Beispiel nur darum
geht Medien mdglichst bequem Synchron zu halten. Ein weiteres essentielles Feld durfte der
Bereich HomeKit sein und hier hat sich Apple eben darauf versteift den HomePod und/oder das
AppleTV zur Schaltzentrale zu machen auch hier hat der Airport ausgedient bzw. passt einfach
nicht mehr in die Strategie.

Und zu guter letzt gibt es inzwischen auch AirPlay fahige Receiver zum nachruisten der
heimischen Stereoanlage und da zu vertretbaren Preisen (zwischen 39 und 170€ je nachdem
was man haben méchte).

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40517-stellt-produktion-der-airports-ein- 1
wieso/?postiID=469709#post469709
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