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Den fertigen Bootloader kannst du nicht editieren!

Du musst dir die Sourcen besorgen, da ist dann auch deine ATI.c drinne, die kannst du
editieren ... wenn du fertig bist, musst du ihn dann aber selber kompilieren. Mit "mal eben" ist
es da leider nicth getan ...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/798-chameleon-bootloader/?postID=4698#post4698
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