EEM wie wichtig ist die iGPU im Hacki und gibt es
eine iGPU in einem echten Mac?

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 7. Dezember 2018, 17:00

Uhm, na genau davon rede ich doch oben. Funktioniert solange nicht bis WEG drin ist. Nur
wenn ich wie oben von einem Nutzer beschrieben per "@0,model" den Namen setze,
funktioniert es ohne WEG. In dem Fall ist aber der Rename an der falschen Stelle, d.h. im
Framebuffer statt im GFXO0 / display@0 Eintrag der Karte. Das fuhrt dann zwar zur Anzeige als
Radeon Pro Vega 64 in "Uber diesen Mac" und im System Profiler, Gberschreibt aber nicht den
Kartennamen den sich diverse Apps ziehen. In iStat Menus wird dann z.B. nach wie vor
"Radeon RX Vega 64" angezeigt. Der Property Injector Rename auf "name" und "model" far
GFXO0 / display@0 greift erst dann wenn WEG drin ist. Selbiges gilt fir den Inject per Clover auf
den PCI Pfad.

Das andern des Namen der Karte zu "Radeon Pro Vega 64" hat aber auf die Funktion keinerlei
Auswirkungen und ist rein kosmetisch. Deshalb ist mir das mit dem nicht funktionieren
Rename erstmal total egal. Viel eher interessiert mich das in Beitrag #49 Beschriebene.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40504-wie-wichtig-ist-die-igpu-im-hacki-und-gibt-es-eine-igpu-in- 1
einem-echten-mac/?postID=469911#post469911
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