
 Wie wichtig ist die iGPU im Hacki und gibt es
eine iGPU in einem echten Mac?
Erledigt

Beitrag von „DSM2“ vom 8. Dezember 2018, 08:16

Ah okay...

Was du machen könntest ist es die Vega ID (iMacPro) als FakeID zu speisen ala FakePCIID.

Schau dir Mal den Aufbau der Intel Kext an aus dem FakePCI Bundle.

Oder du setzt die Parameter per properties in Clover und schaust ob er dann vielleicht den
Namen selbst korrekt wählt wenn er die ID kennt (iMac Pro).

Letzteres sollte sogar die einfachere Methode sein, nutze diese beim Hades Canyon und
funktioniert 1A. Je nach wert ändert sich auch entsprechend der Name. Geht auch tiefer und
wirkt sich auf das System aus und kratzt nicht nur an der Oberfläche, der Vega Name erscheint
aber nicht in Apps... Dafür aber korrektes Renaming bzw komplette Änderung der Device ID
und entsprechend andere GPU Properties. CMMChris

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40504-wie-wichtig-ist-die-igpu-im-hacki-und-gibt-es-eine-igpu-in-
einem-echten-mac/?postID=470128#post470128
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