
 Mac OS install in 2017Erledigt

Beitrag von „plx2017“ vom 9. Dezember 2018, 15:36

Werds mal probieren:

Die SSDT habe ich rüberkopiert, läuft so, wie vorher

(woran kann ich es ggf. "testen", ob die SSDT v. dir, @al6042, ihren Zweck erfüllt?)

Die Netzwerk-kext hatte ich eh drin, das läuft auch...

sleep: rechner geht unimttelbar wieder an - wenn es diese USB-Sache ist: kann man
dem(mittels clover?) beikommen?

OK, jetzt noch eine Frage zu den "Unterordnern":

Du meinst sicher die prozessorbezogenen Ordner, richtig?

Genau das hatte ich ja auch dann für die installation genutzt, lief ja auch - ich verstehe es so,
dass diese Ordner alles mögliche enthalten, um möglichst "universell" einsetzbar zu sein -

demnach wäre der Schritt nach der Installation, die für sein eigenes System (un)-nötigen clover-
einträge zu setzen/zu löschen..!?

Vielleicht ist meine Denke auch falsch, bin halt mit diesen patch-Geschichten nicht vertraut.

Allerdings, was die Grafikkarte angeht, habe ich mit NVIDIA wohl auf's falsche Pferd gesetzt.
Sollte wohl, auch angesichts dessen, was Apple in letzter Zeit verbaut hat, ne Radeon kaufen...

Zugestimmt?
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