
  stellt Produktion der AirPorts ein, wieso?Erledigt

Beitrag von „AphaBird“ vom 10. Dezember 2018, 21:54

Okay - ich hab nun einiges nachgeschlagen und ausprobiert.

Scheinbar erlaubt macOS wirklich genau das nicht um einen zeitlichen Versatz zwischen
AirPlay und integriertem Ausgang zu vermeiden. 

Warum es dennoch über iTunes klappt - nun vermutlich liegt es daran, dass es ein hauseigenes
Programm ist, welches eine Synchronisation unterstützt.

Ich hab selbst noch keine bequeme Lösung dafür gefunden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40517-stellt-produktion-der-airports-ein-
wieso/?postID=470991#post470991
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