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FixHDA gibt es unter Ozmosis nicht... (FixHDA in Clover patcht HDEF im ACPI und injected
selbst keine layout-id, das passiert über den Eintrag Layout im Bereich Devices der config.plist)

Was meinst du mit "Liste der möglichen Boot-Argumente"? Du kannst da prinzipiell alles
reinschreiben, das ganze wird an das OS übermittelt und entweder von irgendeiner Instanz
(Treiber oder Kernel oder wie auch immer) verarbeitet oder ignoriert. Es gibt bootargumente
(wie uia_exlude=), die sich an Add-On Kexts richten und bootargumente (wie -v, -keepsyms=1,
darkwake, debug=0x100 etc.), die sich an macOS selber richten.

alcid= kommt von AppleALC selber (siehe Wiki oder AppleALC) und injected eine layout-id per
Bootarg. alcid=1 würde also die layout-id 1 injecten, der Vorteil: mit dieser Methode sind keine
ACPI Edits oder Eingriffe des Bootloaders erforderlich und der Treiber übernimmt die Werte
direkt, anstatt eine über das ACPI injectete layout-id erst in eine alc-layout-id zu
konvertieren und mit einer apple ähnlichen layout-id wieder zu überschreiben (siehe IOReg,
in HDEF steht wahrscheinlich layout-id 7, obwohl du eine andere injectest, letztere wird als alc-
layout-id aufgeführt).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40239-bekomme-den-systemsound-nicht-zum-
laufen/?postID=472522#post472522

https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/71-applealc-der-dynamische-applehda-patcher/
https://github.com/acidanthera/AppleALC/wiki/Installation-and-usage
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40239-bekomme-den-systemsound-nicht-zum-laufen/?postID=472522#post472522
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