
 Adobe-Chaos bei der Grafikkarten-ErkennungErledigt

Beitrag von „Smallersen“ vom 17. Dezember 2018, 16:36

Hallo Griven,
danke für die Antwort. Um die Sache abzuschließen:

Ich hatte zuerst nur die RX verwendet - das war kein Problem, die RX wird sofort von
Photoshop akzeptiert. Keine Ahnung ob Cuda oder nicht.

Mittlerweile läuft das System insgesamt sehr gut mit den beiden Grafikkarten - vor allem mit
ca. 30 Watt weniger Stromverbrauch als mit der RX allein. 

Photoshop läuft jetzt auch sehr gut. Da stand noch irgendwas anderes auf der Bremse, ich
habe noch Kleinigkeiten im Setting verändert. Photoshop scheint für Grafik-Darstellung die RX
zu nehmen ("Use native operating system GPU acceleration"), nur Grafik-Berechnungen finden
auf Intel statt - was ich wenig benutze. Ich habe gerade ein 1,2 Gigapixel Bild bearbeitet mit
sehr hervorragender Performance.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40372-adobe-chaos-bei-der-grafikkarten-
erkennung/?postID=472695#post472695
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