EETH Ein Kext fir die Hardwarebeschleunigung

Beitrag von ,redbelt”“ vom 17. Dezember 2018, 21:43

Da stellt sich mir die Frage ob es Uberhaupt connectorless sein muss oder ob das Uberhaupt
keine Rolle spielt?

Ich lese im 10Jones; AppleintelFrameBufferController und RadeonFrameBuffer

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40583-ein-kext-f%C3%BCr-die- 1
hardwarebeschleunigung/?postiID=472799+#post472799
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