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also, ich hab noch mal nachgeschaut.

soweit sind so gut wie alle platfor-id's im Kext für den Framebuffer drin...allerdings verstehe ich
nach wie vor diese Symptomatik nicht.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40674-intel-fb-patcher-und-die-
uhd630/?postID=473022#post473022
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