EET Mojave 10.14 - Pinkes Display (ASUS PRIME
Z370-A + ASUS STRIX RX 470 8G + i5 8600k)

Beitrag von ,, ductator“ vom 20. Dezember 2018, 00:39

Etwas OT hier aber:
al6042

Das von dir gepostete Script hilft nicht nur bei der IntelHD iGPU sondern auch bei anderen
GPUs, wenn uber den HDMI Anschluss nur ein beschrankter Farbraum durchgegeben wird (kein
volles RGB, manchmal ein Pinkstich, sonst gerne auch blassere Farben im Vergleich mit DVI
oder DP).

Die Dateien die das Script erstellt erzwingen dann das Ansprechen des Monitores mit vollem
RGB Farbraum, wodurch die Farben dann wieder wie Uber andere Anschllisse angezeigt
werden. Vielleicht ware eine Anpassung der Beschreibung des Scriptes im DL Bereich oder im
Titel natzlich, damit man es besser findet.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40681-mojave-10-14-pinkes-display-asus-prime-z370-a-asus-strix- 1
rx-470-8g-i5-8600k/?postID=473381#post473381
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