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Beitrag von „daniel14513“ vom 22. Dezember 2018, 11:14

ich dachte dort geht es auch um die GPU, da irgendwelche Encodierprozesse gebencht
werden,sorry. Aber Danke für deine Aufklärung. 

EDIT:

also ich habe die Karte nun eingebaut und vorher alle Kexte inkl. Clover aktualisiert. Die Karte
wird im Mac OS erkannt, das einzige was nicht funktioniert ist Quick Sync bzw. Bilder mit der
Vorschau öffnen.

Photoshop wird auch nicht mehr gestartet und unerwartet beendet. Alle anderen Adobe
Programme und Final Cut laufen. Laut Video Proc wird zwar Hardwarebeschleunigung
unterstützt, jedoch die Karte nicht erkannt. (N/A)

Über Systeminformationen im Mac wird die Karte erkannt und Metal unterstützt.

Habt ihr einen Tipp wie ich die Vorschau, sowie Photoshop zum laufen bekomme?

Viele Grüße
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