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das hab ich noch nicht ausprobiert.

also, es hat bisher alles nichts gebracht. ich hab die platform id's auch injecten lassen und hab
bei einer sogar ne KP bekommen.

okay. ich bin einen schritt weiter. ich habe ein bild. zwar über die klassische inject variante mit
einem der Framebuffer aus dem kext, leider ohne Metal etc.

meine Frage:

Klappt die Patcher Methode jetzt auch?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40674-intel-fb-patcher-und-die-
uhd630/?postID=473880#post473880
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