
 Intel FB Patcher und die UHD630Erledigt

Beitrag von „the_viking90“ vom 26. Dezember 2018, 23:36

Grüße dich. Hoffe du hattest schöne Feiertage.

Ich hab die Inject variante UND die variante ohne alles, nur mit WEG und Lilu durch.

KextToPatch Einträge soweit dazu habe ich keine. Ich kann das aber gerne noch mal prüfen.

Der aktuelle stand ist, das ich zBsp bei den 0x3E91 Einträgen in einer KP lande. 0x3E92
funktioniert, allerdings connectorless (was die beiden ID's ohnehin ja sind) und ohne bild am
monitor, dafür mit metal support.

lege ich den WEG still und mach alles über die klassische art mit injecten und die ID
0x3E928680 nehme, lande ich auch am fernseher im Bootscreen von MacOS, allerdings ohne
Metal support.

Edit

al6042

ich habe mir den beitrag angeschaut, meine config ist was das anbelangt frei von Einträgen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/40674-intel-fb-patcher-und-die-
uhd630/?postID=474771#post474771
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